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EERIE-ON-SEA

PROBABIL CA AI FOST SI TU LA EERIE-ON-SEA, fara
sa stii.

Se poate sa fi fost vara cand ai mers acolo. Si sa fi
gasitinghetatd, sezlonguri si un pescarus care iti ciugu-
lea cartofii prajiti. Probabil te-ai balacit in béltile din-
tre stanci, impreund cu mama ta, in timp ce tatal tdu a
gasit scoica aia ciudata. Mai tii minte? Si pun pariu c4,
atunci cand v-ati urcat in masina ca sa plecati acasa, tu
te-ai uitat in sus, la cuvintele scrise cu litere facute din
neoane, deasupra cheiului— CHEERIE-on-SEA —,
gata sa uiti tot ce facusesi in ziua respectiva, la mare.

Asa e acest loc.

Vara.

Dar trebuie sd incerci sa vii aici cdnd se pornesc
primele furtuni de iarnd, cand literele C si H zboara
de pe chei, asa cum se intampla in fiecare an in
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noiembrie. Cand ceata de pe mare umple strazile ase-
menea unor tentacule fantomatice si uriase, iar apa sa-
ratd se izbeste de ferestrele Hotelului Grand Nautilus.
Putini oameni vin la Eerie-on-Sea in acea perioada.
Chiar si localnicii stau departe de plaja cand se lasa
intunericul si vantul suierd in jurul Stancilor Maw si
al navei de luptd Leviathan, un loc in care unii spun,
chiar si azi, cd 1-au vazut pe malamander furisandu-se.

Dar probabil tu nu crezi cd malamanderul exista.
Poate crezi ca un om-peste nu are cum sa fie real. Ai
tot dreptul. Vezi-ti de inghetatd si de sezlonguri. Ori-
cum, probabil cd povestea asta nu este pentru tine. De
fapt, fa-ti un bine si opreste-te chiar acum din citit. In-
chide cartea si bag-o intr-o cutie veche, de tabla. Leaga
cutia cu un lant greu si arunc-o de pe ponton. Uita cd
ai auzit vreodata de Eerie-on-Sea. Intoarce-te la viata
ta normald — devino adult, casatoreste-te, fa-ti o fa-
milie. Si cand copiii tai vor creste, du-i si pe ei o zi la
mare. Vara, evident. Plimba-te pe plaja si gaseste si tu
o scoicd ciudata. Apleaci-te si ia-o. Si descoperd ca e
prinsa de ceva...

De o cutie veche, de metal.

Balamaua s-a rupt, iar lantul a disparut. Oare marea
a facut asta? Deschizi cutia si descoperi...

... cd este goala.

Lipitori si plante, si inca ceva. Ceva care seamand
a... mazga?



Auzi un sunet in spatele tiu—un zgomot ca de
pasi —, care se apropie. Ca niste pasi lipiciosi, alune-
Ccosi, care se apropie.

Te intorci.

Ce vezi?

Chiar asa?

Ei bine, poate ca, la urma urmei, povestea asta este
pentru tine.




CAMERALUNA

AJUNG LA ETAJUL AL SASELEA si usile liftului se des-
chid cu zgomot. Covorul este gros, turcoaz, iar peretii
sunt vopsiti in roz-deschis. Tavanul este atat de de-
parte, incat nu il pot vedea din cauza stralucirii reci a
candelabrelor care plutesc pe el. De-a lungul corido-
rului sunt tablouri cu familia Kraken — amirali si ca-
pitani de secole. Ma fixeaza de pe punti de nave si din
birouri impozante, care au in spate valuri pictate, care
se izbesc de stanci pictate.

La celalalt capdt al holului se afla usile inalte, duble,
ale apartamentului numit Jules Verne — zona privata a
doamnei Kraken. Incep drumul lung citre propria-mi
osandire, trecand pe langa scara ingusta de bronz, in
spirald, care duce la turn, exact in centrul acoperisului.
Intotdeauna m-am intrebat ce e acolo sus. Iar in acest
moment banuiesc cd nu o sd aflu niciodata.
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Lady Kraken trdieste aproape ca o pustnicd. Toate
ordinele si solicitdrile ei coboard printr-un lift pri-
vat, iar toate mesele ei urca in acelasi mod. In toti anii
petrecuti aici, am vdazut-o doar de cateva ori si este cu-
noscut faptul ca o enerveazd ingrozitor sa fie implicata
in mersul de zi cu zi al hotelului ei.

Dar acum sunt la usd. Intind o mani tremurandi
si trag de panglica de matase. Aud de undeva un clin-
chet ca de clopot de nava. Apoi, exact in timp ce ma
intreb daca pot sd o sterg pretinzdnd cd nu e nimeni
acasd, se aprinde un bec pe panoul de alama, de langa
usd. Pe bec scrie, cu litere mici, rotunjite:

INTRA

Iar usa se deschide incetisor.

Camera imensa din spatele ei este invaluita in per-
dele pline de praf, care acopera ferestrele si se revarsa
pe podea, asemenea valurilor. O raza conicd de lumina
rece, plind de fire de praf, coboara din tavan citre o
masa rotunda, aflata in mijlocul camerei. Langa masd,
intr-un scaun cu rotile ficut din rachita si bronz stra-
lucitor, sta o doamna batrand, cu turban. Chipul ridat
ii iese din rochia bogatd, din matase, amintindu-mi de
o broasca-testoasa.

Imi face semn sa intru, cu 0 mana ca o gheara, iar
usa se inchide brusc in spatele meu.

— Ah, domnule Lemon, spune Lady Kraken, va-
zand cd eu raman langa usa. Nu sta acolo ca un semn
de intrebare, bdiete, vino mai aproape!



In timp ce ma apropii, imi scot sapca inscriptionata
cu semnul Biroului de Obiecte Pierdute. Elasticul se
intinde si aproape imi scoate ochiul.

— Doamna, adicd, Doamna Lady, spun eu, frecan-
du-ma la ochi si incercand sa fac o plecaciune.

Scoate un hohot de rés rasunator.

— Lasd asta, vino la masd, domnule Lemon, si spu-
ne-mi ce vezi aici!

Ajung la masd, care este scaldatd intr-o lumina ciu-
dati. Imi aminteste de un proiector de cinema, doar
cd lumina vine drept, direct de sus. Aproape ca intreb
ce inseamna asta, cand rostesc, dintr-o suflare:

— E pontonul!

Si, in mod clar, proiectata pe masd in fata mea, este
o imagine dinamicd a pontonului de la Eerie-on-Sea,
vazut de sus. Dar nu este doar o fotografie plata —ima-
ginea este tridimensionala, ridicatd pe masa intr-o struc-
tura de fire de praf stralucitoare. Este un model perfect
al pontonului, cu marea neagra miscandu-se sub el.

— Sigur ca e pontonul, rade Lady Cracken. §i, uite,
acolo e domnul Seegol, care inchide restaurantul, pen-
tru cd s-a lasat seara.

Asa e. Ma uit si vad o imagine micutd a domnului
Seegol cel durduliu, care iese cu o galeata din magazi-
nul lui situat in mijlocul pontonului, unde vinde peste
si cartofi prajiti. Se apleacd spre apd, care scanteiaza
negru-argintiu. Sta asa o vreme, contra vantului, ca si
cum ar asculta ceva. Apoi coboard galeata in intuneric



si se intoarce in magazin. Peste o clipd, lumina priete-
noasa de la Seegol’s Diner se stinge brusc.

— Bietul om, spune Lady Kraken. Inci asteapta...

— Dar ce e asta? spun eu, minundndu-ma de dio-
rama magica. Cum de putem vedea asta aici, pe masa?

Lady Kraken ridicd un deget cioldnos si aratd spre
tavan.

— Este cameraluna mea, explicd ea. In turn. Mi
ajuta sa fiu la curent cu ce se mai intampla in oraselul
nostru ciudat.

Clipesc si nu stiu ce sa spun. Ce e o cameraluna?

— Hai sa fim foarte atenti un moment! spune Lady
Kraken, invartind o carma de alama de pe o cutie nea-
gra de control prinsd de bratul scaunului pe care sta.

Macheta Seegol’s Diner se mareste cand ne apro-
piem, aproape umpland masa. Dar, in acelasi timp,
devine si mai neclara, iar acum e greu sa mai vezi ceva
limpede. Lady Kraken se apleacd si mai tare.

— Si acum, domnule Lemon, ce crezi tu ca este
asta? zice si impinge cu degetul stramb intr-o patd de
intuneric, dintr-un capat al pontonului.

Ma aplec si eu, curios sa vad ce e acolo si ce se
asteapta de la mine. Imaginea incepe sa dispara, dar
apoi o vad: ceva mai intunecat decit umbrele, ceva ce
std ghemuit pe ponton. Ceva mare. Incepe si mearga,
nu, sd se tdrascd spre restaurant. Pare sd fie un om,
pana cand...

— Aia e 0 coada? soptesc eu cu rasuflarea taiata.



Doua sfere ca niste [lampi clipesc in intuneric.

— Aia sunt ochi?

— Deci chiar il vezi? zice Lady Kraken si ma apuca
de brat. Domnule Lemon, spune-mi ca nu visam!

Forma se ridica pe picioarele din spate si vad niste
randuri de ceva ce ar putea fi spini ce freamata si ceva
ce ar putea fi o gheara intinsa sa apuce ceva. Dar, ina-
inte sa ma lamuresc, imaginea de pe masa palpaie, in-
cepe sa se stearga pentru ultima oara si apoi dispare de
tot. Coloana de lumina din tavan se stinge si firele de
praf se prabusesc.

— Nori blestemati! se rasteste bitrana doamna, in-
vartind agitata carma, cand intr-un sens, cand in celalalt.

Dar nu se intampla nimic. Masa a redevenit una
obisnuita, acoperita cu un strat gros de praf. Acum
e foarte intuneric in camera, dar nu departe se afld
o lampa cu parafing, a cérei flacard arde incetisor.
Tusesc cat sa atrag atentia si maresc flacara, iar camera
se umple de o lumina caldd. Lady Kraken se uita in
continuare la masa.

— L-ai vdzut, domnule Lemon? spune ea din nou.
L-am vdzut?

Ma scarpin in cap, iar sapca mi se stramba de tot.

— Amvazutceva,spuneu. Dar totnuintelegcumde
am putut sa vad ce am vdzut. Ce e o cam-cameraluna?

Lady Kraken ia mainile de pe carma si isi face ochii
mici, de parca de-abia acum ma vede clar.



— In turnul de pe acoperis sunt niste lentile. Len-
tile speciale. Ele colecteaza lumina lunii si o proiec-
teaza aici, jos. Din turn, eu pot sa vad tot orasul. Ma
rog, aproape tot orasul...

Batrana ia lampa cu parafind si o ridica. Se apro-
pie de mine, iar eu simt cum umbrele mi se strang in
spate.

— Aminteste-mi, domnule Lemon, spune Lady
Kraken. De cat timp esti aici?

— Hm! Cam de cinci minute?

— Nu! zice Lady Kraken, dandu-si un ochi peste
cap (doar unul). Baiete, nu fi prost! Vreau sa stiu de
cat timp esti la noi, la hotel?

— Pai... imi ridic méana si numdr pe degete anii.
Cinci ani. Peste cateva zile fac exact cinci ani.

— Cinci ani!

Lady Kraken clipeste, lasand lampa in jos.

— Sunt deja cinci ani? Imi amintesc parca ar fi fost
ieri. Te-au gasit pe plajd, nu-i asa? Adus de apa, intr-o
ladita cu grepfruturi.

— A4, cu limai, Doamna, o corectez eu. Era o
ladita cu lamai.

— Ah, da, desigur. Si ai refuzat sa spui cum te
cheama.

— Dar nu imi aminteam cum ma cheama! ripostez
eu. Nici acum nu imi amintesc.

— Da, asa e, incuviinteaza Lady Kraken, dand din
cap. Asa ca ti-am dat noi un nume.



Nu spun nimic. Ba chiar trebuie sa recunosc cd nu-
mele Herbert Lemon mi se potriveste cumva.

— Si cum nimeni nu stia ce sd facd cu tine, con-
tinud Lady Kraken, si cum responsabilul cu Obiec-
tele Pierdute fusese dat disparut, ti-am dat si un loc de
munci. Intotdeauna am simtit ci cel mai potrivit pen-
tru postul de responsabil al Biroului de Obiecte Pier-
dute la Hotelul Grand Nautilus este un copil. Iar tu
erai cel mai tandr dintre cei care au ocupat acest post
la noi.

Iar acum urmeaza lovitura, ma gandesc eu.

— Si totusi, domnule Lemon, spune Lady Kraken,
mijindu-si ochii pana aproape ii inchide, ma intreb
daca esti cu adevarat fericit aici.

Deschid gura sd raspund ca da, dar nu reusesc sd
articulez nimic.

Sunt fericit aici?

Adica, fericit?

Mintea mea se umple de imagini din ultimii
ani — fetele amabile ale angajatilor hotelului care au
avut grija de mine, oaspetii obisnuiti care se poartd
afectuos cu mine, migcarea nervoasd a mustatii batra-
nului Mollusc, care vede toate astea, dar nu poate face
nimic contra lor. Ce motive as avea sd nu fiu fericit?
§i totusi, mai exista si naveta cu lamai. §i golul miste-
rios din memoria mea, care ma conduce la modul ciu-
dat in care am ajuns la Eerie-on-Sea. In cele din urma,

deschid gura:



— Lady Kraken, pot spune cu toatd sinceritatea
cd ziua in care m-ati numit responsabil al Biroului de
Obiecte Pierdute a fost cea mai buna zi din viata mea.

Din cate imi aduc aminte, adaug eu, insd doar in
sinea mea.

Pe fata lui Lady Kraken se intinde incetisor un
zambet — care ii lungeste ambele laturi ale chipului si
o face sd semene si mai mult cu o broasca-testoasa.

— Aha, bun. Atunci nu o sa te deranjeze daca o sd
adaug cateva sarcini la treburile pe care le ai de ficut,
nu-i asa, domnule Lemon?

Si, evident, nu am de ales decat sa dau din cap
afirmativ.

— Pentru ca, vezi tu, continua Lady Kraken,
aplecindu-se si mai tare si cobordnd vocea, exista un
loc in oras pe care nu pot sa-1 vad cu cameraluna: pro-
priul meu hotel. Dar tu, domnule Lemon, tu ai putea fi
ochii si urechile mele, nu-i asa? Ochii si urechile mele,
atat in hotel, cat si in afara lui. Ai putea fi spionul meu!

Dau din nou din cap si reusesc sd ma abtin si sd nu
imi exprim mirarea.

— Si cu siguranta mi-ai spune — nu-i asa, domnule
Lemon? —dacd s-ar intampla ceva ciudat in Hotelul
Grand Nautilus! Doar nu ai avea secrete fatd de mine,
béiete, nu-i asa?

Lady Kraken imi arunca o privire lunga, zbarcita,

pe care jur ca o simt panad in spatele cranijului.



— Mi-ai spune daca ai avea musafiri ciudati la tine,
la Biroul de Obiecte Pierdute. De pilda, un barbat cu o
cange in loc de méana?

— Se intampld ca a venit cineva care avea o cange
in loc de mand...

— Deci e adevarat! exclama Lady K. S-a intors!

— Zicea... zicea ca pierduse ceva.

— Ceva?

Vocea lui Lady Kraken este acum o soapta grava si
tulburatad, iar ea ma apuca din nou de brat.

— Ce fel de ceva?

— Pai, mai degraba un fel de cineva, spun eu. O
fata, asa spunea. lar eu i-am spus cd nu ma ocup de oa-
meni, ci doar de obiecte, iar el a spus...

— O fata?

Lady Kraken se lasa pe spate, surprinsa, dandu-mi
drumul la brat.

— Ce fel de fata?

— Paj, banuiesc ca o fatd pierduta.

— Herbert Lemon!

Lady Kraken ridicd un deget stramb si imi face
semn sd tac.

— Treaba devine importanta. A gasit fata?

Ma uit la ea. O voce micutd, din coltul mintii, imi
spune sd fiu foarte atent la ce spun acum. Iar asta face
ca raspunsul meu sa fie si mai surprinzétor.

— Nu, spun eu. Nu era nicio fatd acolo.



DISPENSARUL
DE CARTI DIN EERIE

A INCEPUT DEJA SA NINGA si noi pornim pe stra-
zile intortocheate din Eerie-on-Sea. Dar, pentru ca
aici avem marea pe timp de iarna, sa nu va imaginati
o ninsoare ca in globurile acelea de sticla. Zapada de
aici e ca un roi de albine de gheata — care ne inteapa
ochii si incearca sa ne intre in nas.

— Tot timpul e asa frig? intreaba Violet, strigdnd ca
sd se auda mai tare decét vantul.

Ridic din umeri, desi probabil asta nu se vede, din
cauza hainei mele mari. $i, de fapt, nu e haina mea —la
fel ca Violet, am imprumutat-o de la Obiecte Pierdute.
§i, desigur, i-am facut toate formalitatile si am sters-o
din registru. In fiecare buzunar avem cte o pietricica
tierbinte, dintre cele pe care le tin pe sobita.



— Nu e departe, ii raspund eu, strigdnd, si incepem
sd urcdm un sir ingust de trepte ce duc spre centrul
orasului.

— Pe vremea asta, nu-mi dau seama daca suntem
urmariti, striga Violet, privind in spate.

Ma uit si eu in urma si, pentru o clipd, parcd vad pe
cineva. Ne oprim amandoi si ne uitam prin ninsoare,
mijind ochii. Aia a fost o umbra care s-a ascuns sub
tocul usii? In jurul nostru sunt putini oameni, care se
grabesc, luptandu-se din greu cu vantul.

— Nu e nimeni, spun eu, aproape convingandu-ma
singur. Sa nu devenim paranoici.

Dar nu ma pot impiedica sa ma uit in sus, la turnul
hotelului, care inca se vede dincolo de acoperisurile
din spatele nostru. Oare cameraluna lui Lady Kraken
functioneaza si la lumina zilei?

Ajungem intr-o piatd, cu o statuie in centru: un
delfin de bronz. O traversam si ne trezim in fata unei
vitrine mari, scaldata intr-o lumina calda. O creatura
grotescd se uitd urat la noi. Este maimuta-sirend, la fel
de urata ca in desenul de pe cartea postald, citarata pe
un piedestal de circ cam ponosit si ranjind din spatele
unei masini de scris negre, vechi.

— E adevarata? spune Violet.

— Pai... ridic eu din umeri. Existd obiecte adeva-
rate si obiecte cu adevdrat adevarate, nu-i asa?

— Dispensarul de Carti din Eerie.
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CAPITANUL KRAKEN

O PARTE DIN CREIERUL MEU — cea responsabila pen-
tru vaicareli — este supraturata. Dar nu o bag in seama.

Violet tocmai a disparut in apa.

Si nu a mai iesit la suprafatd!

Trag in plamani o gura disperata de aer imputit, fug
in jos pe mormanul de alge si putreziciuni si ma arunc
in apa.

E atat de ireal de frig si de intuneric, incat ma in-
treb pentru o clipa daca nu cumva am murit fira sa
imi dau seama. Dar ies imediat la suprafata si revin in
adancuri. Ma duc cat pot de jos, cdutand nebuneste cu
mana in toate partile, pana gasesc ceva. Nu am timp
sd md gandesc ce este, trag si trag si o vad pe Violet
tasnind la suprafata, cu fata acoperita de alge si par.

Icneste si tuseste si incerc sd inot cu ea pana la cu-
loar, spre un loc sigur. Dar hainele sunt prea grele de



la apa, iar inima mi-a inghetat de la frig. Reusesc sa
imi scot puloverul si sa i-1 scot si lui Violet, dar asta nu
ne ajuta foarte mult si este tot ce pot sa fac ca sa o ajut
pe Violet sa se catdre pe peretele despartitor din mij-
locul apei.

Simt cum mi se prinde piciorul intr-un spatiu in-
gust, sub api, iar pantalonii imi riman agitati. Incerc
sd urc langa Violet, dar degeaba.

Sunt blocat.

De jur imprejur, inflicarata de lumina magica a
oului de malamander, tasneste apd de mare, in timp ce
fluxul continua sa creasca. Avem cédteva minute in care
ori iesim din epava, ori invatam sa respiram sub apa.

Dar piciorul meu e intepenit.

Deci probabil cd acesta este cel mai prost moment
pentru ceea ce urmeaza sa se intample. Dar care se in-
tampla oricum. Malamanderul tasneste din apa intr-o
explozie de spuma.

Monstrul este urias, mai mare decat mi s-a parut
cand ne alerga pe culoar. Tepii de pe spate sunt zbarliti
si tremura, iar pe brate are membrane zimtate.

In gheare tine corpul sfasiat al Barbatului-Cange.

Bétranul marinar nu e mort — probabil cd bles-
temul inca functioneaza —, dar a pierdut in mod
sigur lupta cu monstrul. Fata lui obositd e palida
si arata ingrozitor deasupra barbii galbene, iar cor-
pul zace neajutorat si teapdn in bratele solzoase ale
animalului.



Sebastian Eels tine oul si se uitd la malamander.
Fata i se lateste intr-un ranjet.

Monstrul, vazdnd oul care straluceste in mainile
bérbatului, scoate un urlet tanguitor si ii dd drumul
Barbatului-Cange. Se ridicd din apa si isi intinde ari-
pile cat poate de tare, pregatindu-se sa loveasca.

Asa ca Sebastian Eelsi trage in el.

Foarte simplu.

Se pune in genunchi, isi fixeaza un arc si il trage
tintind cu grija. Se produce un sunet de aer compri-
mat: PFFFFFFT!

Malamanderul se clatind. Atacul s-a oprit inainte
sa inceapd. Harponul s-a infipt adanc intre doi solzi,
intr-un loc in care, dacd ne uitdm atent, se poate vedea
o fanta ingustd in armura.

In fanti pulseaza ceva: inima creaturii.

Malamanderul scoate inca un urlet, de data asta
mai slab, asa cd Sebastian Eels trage din nou: PFFFFT!

Un al doilea harpon, exact in acelasi loc.

PFFFFT, PFFFT, PFFFT! se aude cand inca trei isi
ating tinta.

Si un sunet de tras in gol, cdci arma automatd ra-
mane fdara harpoane. Pe fata lui Sebastian Eels se
citeste disperarea. Dar se relaxeaza in momentul in
care il vede pe malamander clatinandu-se violent.

Bratele ii cad, corpul aluneca pe spate. Cele cinci sa-
geti sunt stranse toate in fanta dintre solzii monstrului.

Direct in inima.



Cu un galgait, malamanderul se contorsioneaza
pentru ultima oara, apoi ramane teapan. Aluneca sub
apa si ochii ca niste faruri se sting.

E mort.

— La urma urmei, nu e o fiara chiar atat de sal-
baticd, spune Sebastian Eels, ridicandu-se si punand
harponul inapoi in teaca.

— Odata ce stii unde sa il lovesti. Peter, ce pacat ca
nu esti aici, ca sd vezi asta!

Si intoarce in maini oul de foc, din cristal.

Se miscd ceva in apa, ca si cum, pe langd corpul
monstrului, s-ar ridica ceva.

Este Barbatul-Cange.

Arata ingrozitor, cu corpul contorsionat pe juma-
tate scufundat, cu pielea plina de taieturi si crestaturi
uriage. Se uita cu gura cdscatd la corpul malamande-
rului si se intoarce spre Eels.

— Oul...

Intinde ména ca un cersetor.

— Promisiunea... mormadie el. Elibereaza-ma!

— Ah, bitrane prieten! spune Eels. Intr-adevar,
ti-am promis sa te eliberez din blestem. Si banuiesc ca
meriti asta. Desi eu sunt cel care a ucis monstrul.

— Elibereaza-mal!

Sebastian Eels tine oul cu ambele maini. li murmura
ceva, prea incet ca sa auzim ce anume, iar oul se
aprinde. Apa fierbe iar de ceata, rotocoale si vérte-
juri. Dar in loc sa se strangd in jurul lui Sebastian Eels,



pe cuib, se incoldceste ca un vartej de furtuna in jurul
Barbatului-Cange.

In fata ochilor nostri uimiti, il vedem pe Birba-
tul-Cange ridicat din apa. Corpul lui distrus se in-
dreaptd, rénile i se inchid, hainele se cos la loc. Barba
e tunsa frumos, fata capata culori. Cangea dispare si in
locul ei creste o mana noua, perfecta, trandafirie. Iar
acum, acolo unde inainte fusese o epava ingrozitoare a
unei fiinte umane, apare in loc, pe grindd, un ofiter de
marina sanatos si in mare forma, aflat in floarea varstei
sale din epoca reginei Victoria.

Barbatul-Cange a dispdrut si in locul lui a aparut
capitanul Kraken.

— Ce minune! declara capitanul, uitindu-se la cor-
pul sdu refacut. Cosmarul meu s-a incheiat.

— Poate, spune Sebastian Eels. Dar oare a inceput
al meu?

— Ce vrei sd spui? spune capitanul Kraken.

— Pdi, la un moment dat, ai vrut oul doar pentru
tine. Poate mai incerci o datd sd il iei, acum.

— Am platit cel mai scump pret din lume pentru
el, raspunde capitanul. Am pierdut tot— nava, oame-
nii mei minunati, pana la urma chiar si familia.

— Cu oul poti avea totul inapoi, spune Eels pe un
ton batjocoritor.

— Poate, dar oul nu este facut pentru oameni ca tine
sau ca mine, spune cdpitanul Kraken. Acum inteleg
asta. O sa distruga pe oricine incearca sa il foloseasca.



Nu mai vreau sd vad obiectul dla blestemat céte zile
mai am de trait!

— Ah, spune Eels cu un zambet viclean. Atunci,
dorinta ta e ordin pentru mine.

Si ridica oul, soptindu-i ceva.

Ceata de mare se involbureaza din nou, iar apa din
hald incepe sa fiarba. Dar nu, de data asta nu e apa, ci
e ceva in apa.

Este corpul malamanderului.

Sub privirile noastre, corpul solzos al monstru-
lui tremura si se desface in bucati si din el ies zeci de
crengute fragede, care se prind de bratele si picioarele
capitanului Kraken, complet uluit, si incep sd pulseze
si sa se ingroase, devenind tentacule.

— Ce faci? striga cdpitanul. Ai promis...

Dar un tentacul rosu de calamar il pocneste peste
gurd si ii taie vorba. Bérbatul se lupta, dar din apa ies
din ce in ce mai multe tentacule, care il strang cu forta,
caci corpul malamanderului se transforma intr-o masa
de animale marine care se zvarcolesc si freamata.

— Cred ca imi placea mai mult de tine cand aveai
cangea, spune Sebastian Eels, fascinat de creatiile lui
teribile. Sau sd incercam altceva? Poate un cleste de
crab?

Si, dupd acest cuvant, in jurul mainii noi a capi-
tanului se invarte un nor de ceatd, care se alungeste
si se transformad intr-un cleste de crab, cu albastru si
rosu. La aceasta miscare, capitanul incepe sa se agite



frenetic. Cu un efort urias, reuseste sa taie unul dintre
tentacule, folosind noul lui cleste.

Poate simtind un pericol pentru propria persoana in
acest joc infiordtor, Eels sopteste rapid ceva spre ou. Vraja
functioneaza si lumina se scurge din ou pe mainile lui.

Corpul cédpitanului Kraken tremura si se zbate, apoi
cade intr-o masa de calamari, stele-de-mare si namol
marin. Apa e acum plina de zarva unei vieti noi, de ari-
pioare care se balacesc si de tentacule care se agata. Pen-
tru o clipd, spre Eels se intinde incet ceva care seamana cu
un brat si are in capat un fel de cleste urias de crab, dar isi
pierde forma si cade in apa, printre arici si stele-de-mare.

Lumina oului scade din nou, iar agitatia din apa se
stinge. Corpul malamanderului si cel al capitanului au
dispérut, transformate in nenumarate creaturi marine
care fug spre larg, odata cu venirea fluxului.

— Puterea vietii si a mortii.

Sebastian Eels se uitd triumfator la obiectul magic
pe care il tine in maini. Dorintele mele transformate
in realitate.

— Exista un P-p-plan B? bélbai eu spre Violet, cu
dintii clantanind de frig, in timp ce ma agat de ultimul
perete despartitor. Acum ar fi bine sd existe un Plan B.

Dar Violet nu e aici.

Ma uit in jur ametit, in toate directiile. Violet a
disparut!

Dupa care o vad.

Inoati spre Sebastian Eels.



